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-

Embora a Constituicao Federal e o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA) garantam formalmente o direito a educacao de
qualidade, a disparidade de recursos e desempenho entre as redes de

ensino publica e privada configura uma /desigualdade estrutural que

viola o principio da igualdade de oportunidades e perpetua as -
enormes diferencas sociais do pais. e
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INTRODUCAO

‘— A dezigualdade em nlmeros - IDEE

das criancas e

adolescentes do pais

-

Etapa de : ~1:.. Disparidade
Ensino Rede Privada Rede Publica (Aprox.)

Anos Iniciais

7,4 5,7 1,7 ponto
estio matriculados (1°ao 5° ano) P
na rede publica Anos Finais
(60 a0 9° ano) 6,4 5 1,4 ponto
Ensino
Médio 59 4,3 1,6 ponto

37 mllhées A desigualdade expressa
nas notas do IDEB*

de alunos enfrentando essa
disparidade de recursos entre
as redes publico e privada

*Dados de 2024 do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira|Inep
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‘— A dezigualdade em nlmeros - IDEE

-

O IDEB é o espelho dessa desigualdade estrutural na
Educacao: enquanto a nota média da rede privada atinge o
padrao de qualidade de paises desenvolvidos (patamar 6,0+ da

OCDE"), a rede publica acumula um atraso educacional que

compromete o direito de milhoes de alunos a um futuro
digno e, consequentemente, os coloca em severa desvantagem
competitiva frente a um mundo que exige cada vez mais
habilidades digitais e socioemocionais.

*O governo brasileiro, ao definir as metas do IDEB, buscou que o indice 6,0 (0 maximo original esperado) representasse um padrao de qualidade comparavel a média de desempenho dos paises
membros da OCDE (paises desenvolvidos)
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‘— A desigualdade em nomeros - Taxa de Abandono

-

7,8 milhoes

de estudantes se

matricularam no ensino ® que significa que cerca de
médio na rede publica no

ano de 2024 280 mil alunos desistiram de

estudar

foi a Taxa de Abandono*

neste periodo

*Dados de 2024 do InepData / CensoEscolar
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‘— A dezigualdade em ndmeros - Taxa de Abandono - Principais causas®

-

Fatores socioeconomicos Fatores escolares ou pedagoégicos

Necessidade de trabalhar Falta de motivacao e desinteresse
Desigualdade racial ou regional Baixa qualidade e reprovacao {:fl —

Gravidez na adolescéncia Violéncia e clima escolar

* Dados do PNAD (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua) realizada pelo IBGE e pelo Censo Escolar, ano 2023
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‘— A dezigualdade em ndmeros - Taxa de Abandono - Principais causas®

O curriculo tradicional é
frequentemente percebido como

Fatores escolares ou pedagégicos desinteressante, desatualizado e
desconectado da realidade e das

Falta de motivacao e desinteresse perspectivas de futuro dos alunos,

levando ao desanimo e ao abandono

Baixa qualidade e reprovacao {:fl

As dificuldades de aprendizado e o
sentimento de nao conseguir
acompanhar o conteudo (reforcado
pelos baixos resultados do IDEB) levam

a frustracao, baixa frequéncia e, por

fim, ao abandono.

* Dados do PNAD (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua ) realizada pelo IBGE e pelo Censo Escolar, ano 2023
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‘ o
— H uly pullly ta norkeadora Fatores escolares ou pedagdgicos

Falta de motivacao e desinteresse

Baixa qualidade e reprovacao {:ﬂ

Como/aumentar a motivacao dos alunos do ensino basico da rede publica
brasileira, diminuindo assim as altas taxas de abandono decorrentes da falta
de interesse com o modelo tradicional, de modo que eles tenham a

oportunidade de| construir um futuro digno, a fim de corrigir uma
desigualdade estrutural que viola nossa Constituicao e se perpetua no nosso

pais?




Assim nasce o projeto social
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POR QUE O PROJETO
MASCELUT

Fatores escolares ou pedagogicos

Falta de motivacao e desinteresse

Baixa qualidade e reprovacao Q

O projeto nasceu para levar praticas pedagogicas inovadoras, como a Robotica
Educacional e a Cultura Maker, onde ela é mais necessaria para transformar
realidades atraveés da educacao.
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ROEOTICA MO AEE - EMEIF MARIA AMELIA

‘— Construcao de makerial & apoio técnico & pedagdgico

Objetivo

Inserir Victor, Manu, Sophia e outros alunos do AEE, da querida professora
Alessandra, da escola Maria Amélia, dentro de uma Aventura Espacial
Extragalactica. Onde, conduzidos por Yod (mestre das piadas sem graca)
aprendem por meio da Roboética habilidades propostas na Base Nacional
Curricular Comum - Computacao, como o Pensamento Computacional.




ROEOTICA MO AEE - EMEIF MARIA AMELIA
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Um Material que integra

para fazer os alunos testarem

Gameficacao

Abordagem STEAM hipoteses, errarem, aprender com
Cultura Maker 0 erro, tentar denovo, acertar.
Arduino

Contacao de Historias

fazendo-os aprender de forma ativa, divertida e significativa.




ROEOTICA MO AEE - EMEIF MARIA AMELIA

‘— Construcan de makerial & apaoio k&cnico & pedagadgico

Resultados - feedback professora Alessandra

“Eles estdo pensando na solucdo dos desafios no 6nibus e no
recreio. A monitora do onibus estava me perguntando sobre
Arduino”

"Eles criaram estrategias pra fazer o LED acender".

"Eles comecam a questionar e a pensar em possibilidades para...
solucionar problemas reais."




ROEOTICA MO AEE - EMEIF MARIA AMELIA

‘— Construcan de makerial & apaoio k&cnico & pedagadgico

Resultados - feedback professora Alessandra

“[...] Entdo, o que eu via nas criancas? A vontade de ler aquele
livro. E isso aumentou o repertorio deles de palavras em
portugués. Por qué? Porque, [...] Eles queriam saber mais do
livro. Eles estavam curiosos. Curiosos para saber o que 1a
acontecer. E eles davam muita risada, sabe? Sobre a forma
como aquelas criancas eram curiosas. Porque eles se viam nessa

historia. Eles se viam como protagonista”



ROEOTICA MO AEE - EMEF MARIA AMELIA

‘— Construcan de makerial & apaoio k&cnico & pedagadgico

Resultados - Estande Robotica

Apresentacao do projeto no

estande com um estande de
Robotica, onde os alunos
explicaramm com propriedade
conceitos aprendidos




ROEOTICA MO AEE - EMEF MARIA AMELIA

‘— Construcan de makerial & apaoio k&cnico & pedagadgico

Conclusao

Qual o impacto que a
Robotica teve na vida dos

alunos do AEE?



OFICIMA ROEBOTICA - OMG VIDA E SURF

‘— Primeiro conkako com a Robdakica

Objetivo

Introduzir conceitos basicos da Robotica para as criancas da turma infantil,
através de uma oficina pratica e dinamica com massa de modelar e LEDs.




OFICIMA ROEBOTICA - OMG VIDA E SURF

— Primeiro conkako com a Robakica

Material
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PROJETO =TEAM HA OMG VIDA E SURF

‘— Frojeto de Robokica utilizando abordagem STERM

: E 3
patra o= adolescenkes da Ong Yida e Surr m construcao

Introduzir os conceitos e os principios da Robodtica para os adolescentes da

comunidade atendida pela Ong Vida e Surf, integrando o tema da preservacao
ambiental, por meio da abordagem STEAM.
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